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1. Allgemeine Hinweise zu dieser Anleitung 

Generell sind vor Inbetriebnahme des tapHOME Systems auch die Bedienungsanleitungen 

der mit dem System betriebenen Komponenten vollständig und sorgfältig durchzulesen. 

Insbesondere verweisen wir hierbei auf die Gefahrenhinweise im Umgang mit den 

eingesetzten Komponenten. Alle tapHOME Anleitungen finden Sie in aktueller Form auf 

www.tapHOME.eu. 

Die tapHOME-App ist für den Betrieb mit tapHOME Geräten konzipiert und entwickeln. Der 

Betrieb setzt den Kauf entsprechender tapHOME Hardware wie Gateway (EASYGate) und zu 

steuernden Endgeräten (Aktoren) voraus. Aufgrund der Interoperabilität des genutzten Z-

Wave Standards werden ggf. auch Aktoren anderer Hersteller vom System kostenpflichtig 

unterstützt. Der reibungs- und fehlerfrei Betrieb dieser Geräte am System und insbesondere 

durch die tapHOME-App kann nicht garantiert werden. 

Diese Anleitung dient ausschließlich zur Beschreibung der Funktionen der tapHOME-App 

für das Apple iPad. !ƴŘǊƻƛŘ ǎƻǿƛŜ {ƳŀǊǘǇƘƻƴŜ !ǇǇΩǎ ƪǀƴƴŜƴ ƛƳ CǳƴƪǘƛƻƴǎǳƳŦŀƴƎ ǳƴŘ 

Design abweichen. Stellen Sie vor dem Download Ihrer App sicher, dass Ihr Endgerät die 

Mindestvoraussetzungen zum Betrieb dieser App erfüllt (Android® ab Version 2.3, iOS-

Geräte ab iPhone® 3GS, iPad® Version 1 und iPod touch® 3. Generation). Zum Anschluss 

und Betrieb des tapHOME EASYGate ist ein freier LAN-Anschluss an Ihren 

Router/Switch/Accesspoint notwendig. Wählen Sie an Ihrem Mobilegerät das WLAN Ihres 

Heimnetzes aus, an dem das EASYGate angeschlossen ist. Stellen Sie sicher, dass in Ihrem 

Router-Setup die upnp-Funktion aktiviert ist und dieser eine Internetverbindung herstellen 

kann. 

 

Dokumentation © 2012 EUROiSTYLE GmbH, Eltville, Deutschland 

Alle Rechte vorbehalten. Das reproduzieren in jeglicher Form ist nur unter schriftlicher Zustimmung 

durch EUROiSTYLE GmbH zulässig. Für Fehler in dieser Dokumentation durch Druckfehler, 

drucktechnische Mängel oder technischer Änderung des Gerätes übernimmt die EUROiSTYLE GmbH 

keine Haftung. Diese Dokumentation wird laufend überprüft, aktualisierte Dokumentationen stehen 

unter www.taphome.eu zum Download bereit. Alle Warenzeichen und Schutzrechte werden 

anerkannt. Die EUROiSTYLE GmbH behält sich Änderungen im Sinne des technischen Fortschritts 

grundsätzlich vor. 

  

http://www.taphome.eu/
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2. EASYGate am tapHOME System anmelden 

Bevor Sie die tapHOME App das erste Mal starten stellen Sie bitte folgendes sicher: 

¶ Das EASYGate wird zuerst mit dem mit dem mitgelieferten LAN-Kabel an Ihrem 

Router und dann mit dem ebenfalls mitgelieferten Netzadapter am Stromnetz 

angeschlossen. Die Kontrollleuchte (falls vorhanden) am Router für die genutzte LAN-

Buchse leuchtet und die Kontrollleuchten an der LAN-Buchse des EASYGate leuchten 

bzw. blinken. 

¶ Die LED auf der Geräterückseite des EASYGate leuchtet nach ca. 1-2 Minuten 

dauerhaft. 

¶ Ihr Mobilgerät ist im selben Netzwerk angemeldet (WLAN-Einstellungen des 

Mobilgerätes) in dem sich auch das EASYGate befindet. 

¶ In den Einstellungen Ihres Routers ist der upnp-Service aktiviert ( Standard). 

¶ Es wird empfohlen 2-5 Minuten nach Anschluss des EASYGate an das Netzwerk zu 

warten bevor ein erster Verbindungsversuch durch das Starten der tapHOME App 

vorgenommen wird. 

 

 

 

Nach dem ersten Start der 

tapHOME App erscheint 

zunächst ein Startbildschirm und 

kurz darauf eine Meldung, dass 

das Gateway noch nicht 

angemeldet ist. Das EASYGate 

wird nun gesucht. 

 

 

 

 

Im Normalfall wird das EASYGate 

innerhalb von Sekunden 

gefunden und Sie erhalten die 

Erfolgsmeldung, dass das 

EASYGate erfolgreich im System 

angemeldet wurde. Schließen 

Sie das Fenster mit einem tap 

auf den Fertig Button oben 

rechts im geöffneten Fenster. 
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Wird das EASYGate nicht 

gefunden, erscheint eine 

weitere Meldung mit 

Anweisungen. Folgen Sie diesen  

Anweisungen und starten Sie die 

App nochmals komplett neu 

(auch aus der Taskleiste 

entfernen). 

Ggf. schlagen Sie eine Lösung 

ǳƴǘŜǊ tǳƴƪǘ уΦ C!vΩǎ ƴŀŎƘΦ 

 

 

 

Durch verschiedene Umstände kann es u.U. vorkommen, dass Ihr Mobilgerät und damit auch 

die App die Verbindung zum 

EASYGate verliert. Es erscheint 

dann wieder eine Anweisung. 

Folgen Sie dieser Anweisung und 

überprüfen Sie alle Einstellungen 

und Verbindungen. In der Regel 

ist es ausreichend, wenn Sie 

nach kurzer Zeit oben links in der 

Meldung auf den Abbrechen 

Button drücken. Sobald die App 

das EASYGate wieder gefunden 

hat, wird das EASYGate 

automatisch wieder verbunden. 

  



 

EUROiSTYLE GmbH, Am Mühlbach 38, 65343 Eltville, Deutschland               Kontakt: support@taphome.eu www.taphome.eu 

6 

3. tapHOME Menüstruktur 

 

 

 

Die Abbildung rechts zeigt eine 

der Hauptansichten der 

tapHOME-!ǇǇ όƘƛŜǊ αaŜƛƴŜ 

wŅǳƳŜάύΦ LƴǎƎŜǎŀƳǘ Ǝƛōǘ Ŝǎ п  

Hauptansichten zu denen Sie 

durch einen Tap auf das 

entsprechende Symbol in der 

unteren Leiste wechseln können.  

 

 

 

 

¶ Meine Räume (Tablet App) 

In dieser Ansicht bilden Sie Ihren Raum nach sowie dieser bei Ihnen vorliegt. Sie 

platzieren Raumelemente als auch Ihre angemeldeten Geräte. Diese Ansicht wird der 

Mittelpunkt Ihrer täglichen Nutzung des tapHOME-Systems sein. 

¶ Meine Geräte 

Hier verwalten Sie alle Geräte des tapHOME-Systems. Melden neue Geräte an, 

nehmen Einstellungen an ihnen vor oder entfernen nicht mehr benötigte Geräte. 

Auch aus dieser Ansicht können alle Geräte komfortable Bedient werden. 

¶ Mein Komfort 

Stellen Sie hier für einzelne Geräte fest definierte Schaltzeiten ein oder ordnen Sie 

einzelnen oder Gruppen von Geräten Szenen mit bestimmten Schaltzuständen zu. 

¶ Mein Setup 

Alle für das System notwendigen Einstellungen und Informationen finden sich hier 

wieder. 
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4. Meine Geräte 

5ƛŜ IŀǳǇŀƴǎƛŎƘǘ αaŜƛƴŜ DŜǊŅǘŜά ƛǎǘ LƘǊŜ ½ŜƴǘǊŀƭŜ zum Anmelden, Administrieren und 

Entfernen alle Geräte am tapHOME-System. Auch das Schalten bzw. Dimmen aller Geräte ist 

aus dieser Ansicht möglich. 

 

 

 

4.a. Geräte anmelden/entfernen: 

 

Nachdem das EASYGate in der 

tapHOME-APP angemeldet ist, 

sind nun die zu steuernden 

Geräte (z.B. EASYPlug oder 

EASYPlugDim) anzumelden.  

 

 

 

 

 

Durch das anwählen des Button 

αDŜǊŅǘŜ ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴκƭǀǎŎƘŜƴά 

oben rechts gelangen Sie zu 

einem Fenster in dem Sie das 

Hinzufügen bzw. Löschen von 

Geräten auswählen können. 

Nach der Auswahl einer dieser 

Optionen wird das EASYGate für 

ол {ŜƪǳƴŘŜƴ ƛƴ ŘŜƴ α!ƴƭŜǊƴ-

aƻŘǳǎά ǾŜǊǎŜǘȊǘ ǳƴŘ {ƛŜ ƪǀƴƴŜƴ 

in dieser Zeit die gewünschte 

Aktion ausführen.  

 

Sollten die 30 Sekunden verstreichen ohne das Sie den Vorgang ausführen konnten, so 

wiederholen Sie diesen Vorgang einfach ein weiteres Mal. 

 

Sollten Sie den Vorgang abbrechen so warten Sie etwa 30 Sekunden bevor Sie einen neuen 

An-/Abmeldeversuch starten. 
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Beim Anmelden eines Gerätes 

erhalten Sie nun ein weiteres 

Fenster mit den Anweisungen 

zum Anmelden eines Gerätes. 

Wichtig ist hierbei, dass das 

anzumeldende Gerät an der 

Stelle angemeldet wird, an der 

es auch künftig betrieben 

werden soll. Drücken und halten 

des Geräteschalters an der 

Vorderseite des Gerätes für 2 

Sekunden (21, 22 zählen) meldet 

das Gerät am tapHOME-System 

an. 

 

WICHTIG: zum An-/Abmelden des tapHOME Steckdosen-Dimm-Adapter stellen Sie bitte 

sicher, dass während der Anmeldung bereits eine Leuchte angeschlossen ist (die Geräte-

LED leuchtet auf- und abschwellend). 

 

WICHTIG: diese An- und Abmeldeprozedur gilt für tapHOME Steckdosen-Schalt- und 

Dimm-Adapter. Zum Anmelden anderer Geräte schauen Sie bitte in der entsprechenden 

Bedienungsanleitung nach. 

 

 

 

Beim Abmelden eines Gerätes 

erhalten Sie eine kürzere 

Anleitung. Auch hier ist der 

Geräteschalter des 

abzumeldenden Gerätes für 2 

Sekunden zu drücken. Nach dem 

erfolgreichen Entfernen, wird 

das Gerät aus der Geräteliste 

entfernt. 

 

 

WICHTIG: ein einmal an ein EASYGate angemeldetes Gerät muss zunächst abgemeldet 

werden bevor es an einem anderen System angemeldet werden kann. Sollten Sie ein Gerät 

erhalten das bereits an einem anderem System angemeldet war und ggf. nicht korrekt 

abgemeldet wurde, sollten Sie dieses zunächst der Abmeldeprozedur wie oben 

geschrieben unterziehen. In den meisten Fällen ist das Gerät danach wieder anmeldbar. 

! 

! 

! 
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Nach dem erfolgreichen 

Anmelden des Gerätes an das 

tapHOME-System können Sie 

nun Ihrem Gerät einen Namen 

vergeben. Der Name braucht 

keine Zuordnung zum jeweiligen 

Raum zu haben, da diese später 

automatisch erfolgt. Orden Sie 

Ihr Gerät auch einer 

vorgegebenen Gerätekategorie 

zu um diese später bei der 

Bedienung besser unterscheiden 

zu können. 

 

 

 

 

Bei Dimm-Geräten ist die 

Auswahl der Gerätekategorien 

auf Leuchten beschränkt da 

dieses Gerät ausschließlich für 

den Betrieb mit Leuchten 

vorgesehen ist. Bitte beachten 

Sie insbesondere auch die 

Gefahrenhinweise zur Höhe und 

Art von zulässigen 

Anschlusslasten. 

 

 

Den Namen oder die Zuordnung der Kategorie können Sie jederzeit ändern. Wählen Sie 

hierzu in der Geräteliste das Bleistift-Symbol in der Zeile des jeweiligen Gerätes aus.  
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4.b Geräte bedienen: 

 

Nachdem Sie Ihre Geräte am 

tap-HOME-System angemeldet 

haben, können Sie diese bereits 

ƛƴ ŘŜǊ αaŜƛƴŜ DŜǊŅǘŜά-Ansicht 

bedienen. Hierzu wählen Sie das 

Gerät in der Gerätezeile per Tap 

aus. Das Gerät wird an- bzw. 

ausgeschaltet und das 

Geräteicon wechselt auf die 

jeweilige Zustandsfarbe 

(grün/rot). 

 

 

Mit einem Doppel-Tap auf die Gerätezeile eines dimmbaren Gerätes, wird die in Punkt 5 

näher beschriebene Dimmfunktion ausgelöst. 

 

Ist ein Gerät einmal nicht mehr erreichbar, z.B. zu schlechter Empfang, nicht angeschlossen 

oder defekt, so wird Řŀǎ DŜǊŅǘŜƛŎƻƴ ƛƴ ƎǊŀǳ ǳƴŘ Ƴƛǘ ŘŜƳ {ǘŀǘǳǎ αŀǳǎƎŜŦŀƭƭŜƴά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ Lƴ 

der Gerätezeile rechts erscheint ein Button, mit dem das System seine Möglichkeiten nutzt 

um den Empfang des Gerätes wieder herzustellen. Stellen Sie vor Ausführung dieser 

Funktion sicher, dass das Gerät angeschlossen bzw. eingesteckt und funktionsfähig ist. Sollte 

das Gerät nicht mehr aktivierbar sein, können Sie dieses mit dem Lösch-Button aus dem 

tapHOME System entfernen. Ggf. kann ein erneutes Anmelden des Gerätes das Problem 

beheben. Durchlaufen Sie hierzu zunächst die Abmeldeprozedur (siehe 4.a.) bevor Sie das 

Gerät versuchen erneut anzumelden. 

 

Das tap-HOME-System bedient sich dem Z-Wave® Hausautomatisierungsstandard, der 

Ihnen in Zuverlässigkeit, Zukunftssicherheit und Stabilität einige Vorteile verschafft. Eine 

dieser besonderen Features ist die bi-Direktionalität des Systems bei dem ein vom 

EASYGate ausgesandter Schaltbefehl vom jeweiligen Gerät quittiert wird. Der Status-

Farbwechsel des einzelnen Gerätes nach einer Schaltung zeigt den tatsächlich 

zurückgemeldeten Status des Gerätes an das EASYGate an und kann durch gewisse 

Umstände in der Funkkommunikation verzögert auftreten. Drücken Sie immer nur einmal 

kurz auf Ihr zu schaltendes Gerät und warten Sie die Schaltung (in der Regel weit unter 1 

Sekunde) ab. Die tapHOME-APP fragt das EASYGate alle 3 Sekunden ab und aktualisiert die 

Anzeige der tapHOME-App entsprechend. 

  

! 
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4.c Einstellung der Gerätesonderfunktionen (Tablet App): 

 

4.c.i. Geräteschalter 

Der Geräteschalter der einzelnen 

Geräte kann je nach Ausführung 

und Unterstützung in seiner 

Funktion eingestellt werden. 

Diese Funktion steht zum 

Beispiel beim tapHOME 

EASYPlug zum manuellen Ein- 

und Ausschalten zur Verfügung.  

In der tapHOME-APP kann diese 

Funktion entsperrt oder gesperrt  

sowie ein 3-maliges schnelles 

kurzes Drücken des 

Geräteschalters zur Auslösung einer Schaltung eingestellt werden. Wählen Sie in der 

Gerätezeile das Schloss-Symbol und die gewünschte Geräteschalterfunktion aus. Die 

jeweilige Auswahl wird durch entsprechende Einfärbung des Schloss-Symbols in der 

Gerätezeile angezeigt. 

 

4.c.ii. Alles AN/AUS-Szene 

Die Alles AN/AUS-Szene (siehe 

näheres zu Szenen ab Punkt 6.b) 

ist ein Z-Wave Standard, den in 

der Regel alle Geräte 

unterstützen. Hierbei können 

durch einen Befehl (Auslösen 

der Szene) alle Geräte 

gleichzeitig an- bzw. 

ausgeschaltet werden. Jedes 

Gerät ist im 

Auslieferungszustand beiden 

Szenen (AN/AUS) zugefügt. Mit 

der tapHOME-APP können Sie durch Auswahl des AN/AUS-Symbols rechts in der Gerätezeile 

diese Einstellungen auf Ihre Bedürfnisse einstellen. Sie können AN/AUS zulassen bzw. 

unterbinden oder aber auch nur das jeweilige Gerät aus der Alles AN bzw. Alles AUS Szene 

herausnehmen. Die jeweilige Auswahl wird durch entsprechende Einfärbung des AN/AUS-

Symbols in der Gerätezeile angezeigt. 
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5. Meine Räume (Tablet App) 

 

5ƛŜ IŀǳǇǘŀƴǎƛŎƘǘ άaŜƛƴŜ wŅǳƳŜέ ǎŎƘŀŦŦǘ LƘƴŜƴ ŘƛŜ ±ƛǎǳŀƭƛǎierung der von Ihnen zu 

bedienenden Geräte in denen von Ihnen möglichst detailgetreu nachgeahmten Räumen 

Ihres Zuhauses. In dieser Ansicht werden Sie alle wesentlichen Schaltvorgänge vornehmen 

und den Status Ihres tapHOME-Systems überschauen. 

 

5.a Raum anlegen 

Nachdem Sie Ihre Geräte 

angemeldet haben und zur 

Raumansicht kommen, ist der 

Bildschirm zunächst leer. 

Wählen Sie oben rechts im 

.ƛƭŘǎŎƘƛǊƳ ŘŜƴ αҌά-Button aus 

der Sie in die 

Konstruktionsansicht eines neu 

angelegten Raumes führt. 

 

 

 

5.a.i Raum auswählen und skalieren 

Auf der linken Seite können Sie 

nun verschiedene Raumformen 

auswählen, die eine 

unterschiedliche Anzahl an Ecken 

haben (4, 6, 8, 10, 12). Wählen 

Sie einer dieser Raumformen aus 

und passen Sie diese auf Ihren zu 

gestaltenden Raum an. Durch 

das berühren und halten 

einzelner Wände können diese 

nun parallel verschoben werden. 

Durch das berühren und halten 

der Raumecken können Sie diese 

verschieben und hierdurch z.B. auch schräge Wände erstellen. Durch das drehen auf dem 

Bildschirm mit zwei Fingern können Sie Ihren Raum in 90° Schritten drehen. Probieren Sie 

die Funktion ein wenig spielerisch mit verschiedenen Raumformen aus um sich mit der 

Systematik und den Möglichkeiten zur Erstellung verschiedenster Raumformen vertraut zu 

machen. 
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5.a.ii Raumelemente einfügen 

Von der mittleren, linken Seite 

können Sie zur besseren 

Orientierung im Raum noch 

Raumelemente wie Türen, 

Fenster und Wände einfügen. 

Hierzu wählen Sie das 

gewünschte Element von der 

linken Seite in den Raum und 

platzieren es dort wo sie es 

hinhaben möchten. Türen und 

Fenster lassen sich natürlich nur 

auf die Mauern platzieren. 

Wände können an Ihren Endpunkten gezogen und durch halten auf dem Element 

verschoben werden. Einmal gesetzte Raumelemente lassen sich nachträglich verschieben. 

Entfernt werden die Raumelemente durch das herausziehen aus dem Raum zurück in die 

Raumelementeauswahl. 

5.a.iii Geräte im Raum platzieren 

Auf der unteren linken Seite 

finden Sie die Geräte wieder, die 

Sie zuvor angemeldet haben. 

Sollten hier keine Geräte in der 

Liste vorhanden sein, so haben 

Sie entweder noch keine 

angemeldet oder diese sind  

bereits in bestehenden Räumen 

eingesetzt. Wie bei den Raum-

elementen können Sie nun die 

Geräte von der linken Seite in 

den Raum ziehen. Auch hier 

können die Geräteicons nachträglich verschoben werden bzw. durch das Ziehen zurück in die 

Geräteauswahlliste aus dem Raum entfernt werden. 

 

5.a.iv Raumbezeichnung vergeben 

Um bei mehreren Räumen nicht den Überblick zu verlieren, kann den Räumen durch einen 

Tap in den grünen Bereich oben/mitte ein Raumname vergeben werden. 

 

Nachdem Sie Ihren Raum erstellt und alle Elemente wunschgemäß platziert haben, schließen 

Sie die Konstruktionsansicht durch einen Tap oben links auf ŘŜƴ αaŜƛƴŜ wŅǳƳŜά .ǳǘǘƻƴ ǳƳ 

zur Bedienansicht des Raumes zurückzukehren. Mit dem Löschen-Symbol, ebenfalls oben 

links, können Sie einen konstruierten Raum vollständig löschen. Die diesem Raum 

zugeordneten Geräte stehen nun in der Konstruktionsansicht eines neuen oder bestehenden 

Raumes wieder in der Auswahlliste zur Verfügung. 


